KJE JE BELA LENDAVA oz. GE JE BEJLA
LENDAVA

lgro lahko igra poljubno Stevilo igralcev. Prvi
igralec je na vseh $§tirih, drugi mu stoji oz. lazje
je da mu sedi na hrbtu in ga vprasa:

»Ge je bejla Lendava?«

»Atan gori.«

»Ka tan delajo?«

»Pogace pecejo.«

»Pogledni gor, ka ti Bougec edno vriejo!«

Igralec, ki drzi na svojem hrbtu soigralca, se
zaCne premikati, pozibavati in skusa igralca vre-
Ci na tla.
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ZIBEKI, ZIBEKI PRIDETE DOMOV
oz. ZIBEKI ZIBEKI OTE DOMOV

Igra se igra na prostem in je za njo potrebno
najmanj 5 igralcev (mama, Zibeki in volk). Na
eni strani je mati, ki klice svoje otroke domov,
na ob strani v grmu pa jih ¢aka volk, ki hoce
otroke ujeti. Igra se igra tako:

Mati: »Zibeki, Zibeki, ote domou!«
Zibeki: »Nemo 3li, ka je vuk za grmom !«
Mati: »Ka pa dela?«

Zibeki: »Mujvle sel«

Mati: »S ken se pa brijSe?«

Zibeki: »Z mackijin repon.«

Mati: Zibeki, zibeki, ote domou!l«Nato za¢nejo
Zibeki teci proti svoji materi, medtem pa jih
lovi volk. Ce volk katerega Zibeka ulovi, po-
trem ta postane volk in z njim lovi naprej. Igra
se nadaljuje tako dolgo dokler volk ne ujame
vseh otrok.
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TURIZMU POMAGA LASTNA GLAVA

FESTIVAL NAJ BO

OSNOVNA SOLA
FRANCETA PRESERNA CRENSOVCI

V ZLOZENKI SO PREDSTAVLIENE IN OPISANE IGRE, KI
SO SE JIH NEKOC IGRALI V CRENSOVCIH.

RISBE SO NARISALI UCENCI 2. RAZREDA V RAZSIRJE-
NEM PROGRAMU, OPISE IGER SO ZBRALE UCENKE V
TURISTIENEM KROZKU
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SAMOKOLNICO VOZITI oz. TELIGE VOZITI

Igro lahko igra poljubno Stevilo igralcev. Eden je bil
samokolnica, drugi pa je vozil. Tisti, ki je bil samo-
kolnica, je legel s trebuhom na tla in se z rokami
oprl, kot da bi delal sklece, Tisti, ki je vozil, pa ga je
prijel za noge in sta se pomikala naprej, tekmovali
so kdo pride prej na cilj.

VRTENJE GUMBA

Gumb z luknjicama priveZemo na vrvico tako, da je
gumb na sredini, na vsaki strani pa gre vrvica gor
in dol. Vrvico primemo na vsaki strani z roko in
vrtimo gumb okrog osi toliko ¢asa, da se vrvica
navije. Roki potem priblizujemo in oddaljujemo,
tako, da se gumb vrti. /= 7
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SKARJICE BRUSITI oz. SKARJICE BRUSITI

Igro lahko igra poljubno Stevilo igralcev. Vsi
igralci, razen enega, so se postavili vsak k ene-
mu drogu ali drevesu. Ta, ki ni imel svojega dro-
ga, je hodil okrog od enega do drugega in spra-
$eval: »Date $karje brisiti?« Ce mu je igralec
odgovoril, da ne, je igralec nadaljeval pot. Ce
mu je igralec odgovoril, da da brusiti Skarje je
obrnil dlani navzgor. Tisti, ki Skarje brusi, pa ga
poskusa udariti po dlaneh. Ce uspe udariti po
dlaneh, se zamenjata, tisti ¢as se zamenjajo tu-
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KLJUKA oz. KLUKA

Igra je izStevanka. Igro lah-
ko igra vec igralcev. Igralci
stojijo v krogu, eden pa je
v sredini kroga. Igralci po-

jejo: »Kliika ide na senje;

Sto se ne pokluni, tistogfg} - /i};‘\::\
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ril to besedilo ter si se s\
prsti pomikal po telesu"
navzgor. Kjer se je besedi- B
lo koncalo, tam si otroka !
pozgeckal.

MLIN

lgro igrata dva igralca. Vsak igralec dobi po 9
igralnih figur enake barve. Igralca izmeni¢no pola-
gata po eno figuro na katerokoli presecisce ali
vogal narisanih ¢rt in poskus$a zgraditi milin. Mlin
je takrat, ko so tri figure enake barve v vrsti — vo-
doravno, navpicno ali diagonalno. Igralec, ki nare-
di mlin lahko nasprotniku vzame eno figuro z
igralne plosSce, vendar ne iz nasprotnikovega Ze
zgrajenega mlina. Ko igralca odlozZita vse svoje
figure, jih zaCneta izmeni¢no premikati. Igralec, ki
je na potezi eno figuro pomakne na sosednje po-
lje in poskusa zgraditi nov mlin. Na vrsti je nas-
protnik, ki prav tako lahko naredi eno potezo. Ko
kateremu igralcu ostanejo samo Se tri figure, figu-
re ne premika le za eno polje, temvec lahko skoci
na katerokoli prazno polje. Zmaga igralec, ki nas-
protniku pobere 7 figure. To pomeni, da tistemu,
ki igro izgubi Q§tah\eta\ le Se dve figuri.
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